
 2017.6.10-6.11  一泊舎営 ゲームオリンピック　得点集計　

色 金 銀 銅 金 銀 銅 金 銀 銅 金 銀 銅

配点 30 15 5 30 15 5 30 15 5 30 15 5

単独 1 1 5 3 1 1 15 2 0 0 4 1 1 30 1

累計 0 0 1 1 5 3 0 1 0 1 15 2 0 0 0 0 0 4 1 0 0 1 30 1

単独 1 1 30 1 0 0 4 1 1 15 2 1 1 5 3

累計 1 0 1 2 35 1 0 1 0 1 15 3 0 1 0 1 15 3 1 0 1 2 35 1

単独 0 0 4 1 1 30 1 1 1 15 2 1 1 5 3

累計 1 0 1 2 35 3 1 1 0 2 45 1 0 2 0 2 30 4 1 0 2 3 40 2

単独 1 1 15 2 1 1 30 1 1 1 5 3 0 0 4

累計 1 1 1 3 50 2 2 1 0 3 75 1 0 2 1 3 35 4 1 0 2 3 40 3

単独 1 1 15 2 0 0 4 1 1 30 1 1 1 5 3

累計 1 2 1 4 65 2 2 1 0 3 75 1 1 2 1 4 65 1 1 0 3 4 45 4

単独 1 1 15 2 1 1 5 3 0 0 4 1 1 30 1

累計 1 3 1 5 80 1 2 1 1 4 80 1 1 2 1 4 65 4 2 0 3 5 75 3

⑤もやいのガンマン 銀 金 銅

⑥連盟歌ダンス 銀 銅 金

③ジャンボ・スピード 金 銀 銅

④狼・羊・キャベツ 銀 金 銅

①川渡り 銅 銀 金

②ナイト宝探し 金 銀 銅

メダル内訳

ゲーム １組 ２組 ３組 ４組

⑥連盟歌ダンス

最終結果（得点／順位） 80点　　2位 80点　　1位 65点　　4位 75点　　3位
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今年の一泊舎営／ゲームオリンピックはゲーム数を減らして、ひとつひとつのゲームに練習と作戦タイムをつけて、”勝つためにはどうすればいいか”をスカウト達に考
えて貰うことにしました。第１ゲームは恒例の「川渡り」。２冊の新聞紙を使ってピラニアだらけの川を渡ります。１回目の練習でダントツのビリだった４組が新聞紙の使
い方を変えて本番ではダントツの１位を獲得しました。これで４組には学習能力があることが証明されました。第２ゲームは「ナイト宝探し」。近くの公園の森の中に隠さ
れた６０枚のシールを懐中電灯で探します。真っ暗なこんもりとした森にスカウト達の歓声と２０数個の懐中電灯の明かりがちらちら動き回っていました。ここで金メダル
を獲得したのが１組。地べたに這いつくばり、土にまみれて勝ち取った勝利でした。一方、決して手を汚そうとしない２組は惨敗でメダルを逃しました。翌日の第３ゲーム
は「ジャンボ・スピード」。大人でもかかえないと持てない大きなトランプを使っての「スピード」です。普通のトランプだとひとりで出来ることが、このジャンボトランプでは
組全員で役割分担をしないとできません。練習、作戦タイム、予選と進むにつれて、役割分担にも工夫が重ねられてゆき、最終、トーナメントを制したのは２組でした。さ
ぞかし作戦を練ったのかと思ったら、勝利者インタビューでの川田組長は「とにかくスピード重視でした」。ガクッ！
第４ゲームは頭脳系ゲームの「狼、羊、キャベツ」で勝利したのは２組。２ゲーム連続金メダルにより、総得点で他３組を大きく引き離したのですが、次の第５ゲームで２
組はメダルを逃し、１組、３組に僅差にまで詰め寄られました。
第５ゲームは伝統の「もやいのガンマン」。各組２名ずつの”もやいマスター”を選出し、総勢８名でのトーナメント戦を戦います。決勝戦は３組の石井組長対同じく３組の
秋山君、何と同組対決となりました。ここで栄えある第４代もやいチャンピオンに輝いたのは３組の石井組長。文句なしの速さでした。おめでとう！惜しくも２位となった
秋山君、来年のチャンピオン候補です。
１組、２組、３組が１０点差でひしめく中、最終の第６ゲームは「連盟歌ダンス」、各組が連盟歌に振りをつけて創作ダンスを歌って踊ります。厳正な審査の結果、最終
ゲームで金メダルを獲得したのは４組。歌の声の大きさがピカイチでした。
全てのゲームを終え、総得点では１組と２組が８０点で同点でしたが、金メダルの数で上回った２組が最優秀組となり、豪華金メダルを獲得しました。２位は１組。３位は
最後のダンスで３組を抜き去った４組。、という結果でした。


